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Premiers pas

Ce document utilise un code couleur pour vous indiquer quels mots sont
retenir plus que d’'autres.

violet: mofts clés francais

vert: vVOUs pouvez vous en passer

orange: il est fortement conseillé de les connaitre
rouge: vous devez absolument les apprendre
bleu: détails/notions géenérales importantes

Si vous jouez G ce jeu pour la premiere fois, vous
aurez du mal a vous souvenir de tous les points
de regles; ce n'est pas grave. Il faudra les
assimiler progressivement, de préféerence avec
des amis. C'est parce gu'il est complexe que ce
jeu se révele d'une grande richesse, une fois
passe les débuts difficiles.








































































































































